
Kort vejledning til Texas Hold’em

AT SÆTTE BLINDS
De fleste pokervarianter starter med en pligtindsats. Denne ind-
sats er til for at sikre at der sker noget i alle runder. Hold’em 
spilles med to blinds, som ligges på bordet, inden de to skjulte 
kort bliver delt ud. Blinds betales af de to spillere til venstre for 
dealeren: Small blind af den første spiller og big blind af den 
næste. Big blind er altid det samme som minimumindsatsen på 
bordet og small blind er det halve af dette beløb. 

I hver spillerunde har hver enkelt spiller følgende muligheder:

FØRSTE RUNDE – PRE-FLOP, KORT DELES UD
Efter automatisk indsats af blinds, giver dealeren hver spiller to 
kort i urets retning. Disse to kort hedder skjulte kort eller „pocket 
cards”. 

GRUNDLÆGGENDE
I Texas Hold’em bruges der fælleskort (community cards), altså 
kort som lægges ud på bordet med billedsiden op, og som kan 
bruges af alle spillere. Derudover får hver spiller to skjulte kort, 
som kan kombineres med fælleskortene på bordet for at opnå 
den bedste femkorts hånd.

Den spiller, som får kort til sidst, er „dealer“ og bliver markeret 
med en „dealer button“. Efter en afsluttet runde vandrer knappen 
videre i urets retning til den næste spiller.

showdown
Hver spiller skal bruge fem af de syv kort. Det betyder, at hver 
spiller kan danne den bedste hånd ved at kombinere sine to 
skjulte kort og de fem kort på bordet. Man behøver ikke at bruge 
kortene på hånden. Hvis den bedste kombination er fællesko-
rtene på bordet, kan man bruge disse. De tilbageværende 
spillere, viser nu deres kort og vinderen findes. Hvis en spiller 
har vist sine kort og dine er dårligere, kan du vælge ikke at vise 
kortene. Dette hedder muck cards. 

Derefter vælger spilleren, om han/hun ønsker at satse eller ej. 
Den første spiller er den, som sidder ved siden af big blind. I den 
første runde er det ikke tilladt at checke, så der er kun følgende 
valgmuligheder: call, raise eller fold. Hver spiller skal indbetale 
det samme beløb i potten. Hvis en spiller vælger raise, skal de 
andre spillere enten vælge call, re-raise, eller fold. 
 
ANDEN RUNDE – FLOP
Dealeren lægger tre kort på bordet – flop. Disse tre kort er 
fælleskort, og hver spiller kan kombinere disse med deres skju-
lte kort.

De tilbageværende spillere begynder nu den anden indsat-
srunde. Den første spiller til venstre for dealeren begynder. Føl-
gende er muligt: Check, satse/raise, call, eller fold.

Endnu engang skal alle spillere indbetale det samme beløb i pot-
ten eller vælge fold.

Fra nu af gælder de samme regler for at satse og forhøje.

TREDJE RUNDE - TURN
Dealeren lægger nu det fjerde fælleskort på bordet, så alle 
spillere nu har seks at spille med. Derefter følger endnu en ind-
satsrunde.

FJERDE OG SIDSTE RUNDE – RIVER
Det femte og sidste fælleskort lægges på bordet, og endnu en 
indsatsrunde følger.	

Bet (Satse): Lægge penge i potten
Call (Gå med): Satse samme indsats som en foregående spiller
Fold (Passe): Smide kortene på bordet og dermed miste
chancen for at vinde potten
Check (Tjekke): Stadig være med, uden at satse, og give turen 
videre til næste spiller (kun muligt hvis ingen har satset endnu)
Raise (Forhøje): Forhøje en anden spillers indsats
Re-Raise (Forhøje igen): Forhøje en anden spillers raise
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HÆNDERNES RANGERING Odds

Flush (alle kort i samme farve): •	 Hvis du har fire kort af en 
Flush, beregnes chancen for at få en Flush ved Turn eller 
River, for 35,0 %.

Open-ended Straight (åben straight), f.eks. 5678, hvor en 4 eller 9 •	
er nødvendig: Chancen for at få en full straight efter Turn eller 
River ligger på 31,5 %.

Inside Straight, f.eks. 4578, hvor en 6’er er nødvendig: •	 Chancen 
for en Inside Straight ved Turn eller River ligger på 16,5 %.

Tre ens: •	 Chancen for tre ens ved Turn eller River ligger på 
8,4 %.

STARTHÅNDENS VÆRDI
Dine to skjulte kort er det eneste, som adskiller dig fra de andre 
spillere. Det er vigtigt at lære, hvordan man spiller dem. En kom-
bination af to Esser har en langt bedre chance for at vinde end 
en kombination af 7 og 3. Derfor: Spil kun med en god starthånd 
og fold, hvis du har en dårlig hånd. Alt efter din position i spillet, 
kan en god kombination være mindre fordelagtigt eller omvendt. 
Se “POSITIONSSPIL” længere nede.

De 20 BEDSTE STARTHÆNDER („s“ betyder at kortene har den 
samme farve. Kort med samme farve har altid en fordel i forhold 
til kort med forskellige farver.)

POSITIONSSPIL
Det er altid en stor fordel at sidde i en „sen position“ i en poker-
runde. I den position kan man først tjekke sine modspilleres spil, 
før man selv skal tage en beslutning. Gode spillere forstår at 
udnytte en sen position.

FOLD
Uanset i hvilken indsatsrunde: Hvis du ikke har en god hånd eller 
muligheden for en god hånd, skal du fold’e – med mindre du har 
lyst til at bluffe!

Vil du vide mere? Gå ind på 
www.pokerroom.com/poker/poker-school.html 
og få en masse tips, strategier og vejledninger til poker!

1. Royal Flush: Den højeste hånd. Den 
består af EKDKn10 i samme farve. Alle 
farver har samme værdi.

2. Straight Flush: Fem kort i nummerisk 
rækkefølge i samme farve, f.eks. hjerter 
76543. Es kan også have den laveste 
værdi, så 5432E kan danne den LAV-
ESTE Straight Flush.
 
3. Four of a kind: Fem ens kort og en 
„kicker”, f.eks. 44442. Den fire ens kort 
vurderes først, så 44442 er bedre end 
3333K.

4. Full House: Tre ens kort og 2 ens kort 
med en anden værdi, f.eks. 777KnKn. De 
tre ens kort vurderes først, så 44422 er 
bedre end 333EE.

5. Flush: Fem kort i samme farve, f.eks. 
hjerter EKn942. Først vurderes det 
højeste kort, så det næst-højeste osv. 
Altså er EKn942 bedre end EKn876.  Far-
ven har INGEN indflydelse på håndens 
værdi.

6. Straight: Fem kort i nummerisk række-
følge, f.eks. 76543. Es har enten den 
højeste eller den laveste værdi, EKDKn10 
og 5432E er altså muligt. „Around the 
corner“ straights, som f.eks. 32EKD, er 
ikke tilladt.

7. Tre ens: Tre ens kort og 2 kickers med 
forskellig værdi, f.eks. KKK84. De tre ens 
kort vurderes først, så KKK84 er bedre 
end DDDEK, men DDDEK er bedre end 
DDDE7.

8. To Par: To ens par med forskellige 
værdier og en Kicker, f.eks. KK449.  De 
højeste par vurderes, så det laveste par 
og til sidst Kicker’en, så KK449 er bedre 
end DDKnKnE, KK22D og KK445.

9. Et Par: To ens kort og tre kicker’s med 
forskellig værdi, f.eks. AAK53. Par vur-
deres først, og så den højeste kicker osv., 
så EEK53 er bedre end EEK52.

10. High Card: Alle hænder, som ikke pas-
ser til en af de ovenstående beskrivelser, 
f.eks. KKn542 i forskellige farver. Det 
bedste kort vurderes, så det næstbedste 
osv. (som ved Flush). Farven har ingen 
betydning for håndens værdi.

 
Hverken kortfarve eller kortene udover de fem kort har nogen betydning. 
Kun de fem bedste kort på hver hånd vurderes. I tilfælde af uafgjort forde-
les potten imellem vinderne.

CHAT-FORKORTELSER I ONLINE-POKER
nh	 Nice hand (god hånd)
vnh	 Very nice hand (meget god hånd)
gg	 Good going (det kører for dig)
lol	 Laughing out loud (griner højt)
ty	 Thank you (tak)
wp	 Well played (godt spillet)

01.  AA		  11.  AZs
02.  KK		  12.  KBs
03.  DD		  13.  AD
04.  BB		  14.  99
05.  AKs		  15.  DBs
06.  ZZ		  16.  KZs
07.  ADs		  17.  88
08.  AJs		  18.  DZs
09.  AK		  19.  A9s
10.  KDs		  20.  AB


