
Pikaopas Texas Hold’em pokeriin

Blindit
Useimmat pokeripelit vaativat jokaiselta pelaajalta alkupanoksen 
hänen osallistumiseksi. Sillä tavoin voidaan varmistaa käyttöä 
jokaiselle kädelle. Hold’em pokeria pelataan kahdella blindillä 
(panos joka maksetaan ennen taskukorttejen saamista). Nämä 
panokset maksavat jakajasta kaksi, vasemmalle katsottuna, 
seuraavaa pelaajaa. Ensimmäinen heistä maksaa pienen blin-
din ja toinen ison. Iso blindi on pöydän minimipanostus ja pieni 
blindi on siitä puolet.

Panostuskierroksen aikana on jokaisella pelaajalla mahdollisuus 
tehdä joku seuraavista valinnoista:

Ensimmäinen kierros – Preflop, alkukorttien jako
Blindien asetettua jakaja antaa kullekin pelaajalle kaksi alkukort-
tia. Kortit jaetaan jakajasta vasemmalle ja kutsutaan ”taskuko-
rteiksi”.

Seuraavaksi pelaaja kerrallaan tekee päätöksen toiminnas-
taan. Isosta blindistä seuraava pelaaja aloittaa. Ensimmäisellä 
kierroksella voi ainoastaan suuren blindin maksanut passata 
(mikäli kukaan muu ei ole korottanut). Pelaajalla on siis mah-

Perusteet
Texas Hold’em on yhteisöpeli tarkoittaen sitä, että tietyt kortit 
jaetaan pöydän keskelle kuvapuoli ylöspäin kaikkien nähtäväksi. 
Jokaiselle pelaajalle jaetaan myös kaksi taskukorttia (pimeät ko-
rtit kuvapuoli alaspäin) joita he käyttävät keskellä olevien, yhteis-
ien korttien kanssa. Näin jokainen pelaaja pyrkii muodostamaan 
mahdollisimman hyvän pokerikäden (5 korttia).

Jakaja merkitään jakajanapilla (dealer button) ja saa viimeisen 
kortin joka jaolla. Joka käden päättyessä jakajanappi lähetetään 
myötäpäivää seuraavalle pelaajalle.

Korttien paljastaminen
Lopuksi, viittä seitsemästä kortista voi käyttää. Tämä merkitsee, 
että kukin pelaaja voi käyttää sekä kädessä olevia taskukortteja 
että pöydällä olevia yhteisökortteja parhaan mahdollisen pok-
erikäden (5 korttia) muodostamiseksi. Tässä tilanteessa pelaa-
jan ei välttämättä tarvitse käyttää kädessä olevia kortteja, mikäli 
pöydältä löytyy parempi yhdistelmä. Jäljellä olevat pelaajat pal-
jastavat korttinsa löytääkseen voittavan käden. Jos yksi pelaaja 
näyttää korttinsa ja toinen huomaa, ettei voi voittaa, voi hän 
päättä olla paljastamatta korttejaan.

dollisuus lyödä, maksaa, korottaa tai luopua. Kaikkien pelaajien 
tulee maksaa saman verran pottiin jatkaakseen osallistumista. 
Eli jos jokin pelaaja korottaa, toisen on pakko seurata mukana. 
Vaihtoehtoina on jällenkorotus tai luopuminen (poistua peliki-
errokselta).
 
Toinen kierros – Floppi
Jakaja kääntää kolme korttia kaikkien nähtäväksi – Floppi. Nämä 
kolme korttia ovat yhteisökortteja ja voidaan käyttää yhteydessä 
jokaisen pelaajan taskukorttejen kanssa.

Jäljellä olevat pelaajat aloittavat seuraavan panostuskierroksen. 
Tällä kertaa aloittaa ensimmäinen pelaaja jakajasta vasemmalla. 
Seuraavat toimenpiteet ovat mahdollisia: Passaus, lyönti/koro-
tus, maksu ja luopuminen

Ennen kierroksen päättymistä kaikkien pelaajien on joko täyty-
nyt pistää yhtä paljon rahaa pottiin (henkilöä kohti) tai luovuttaa 
kierros.

Samat säännöt koskevat lyöntitä ja korotusta joka kierroksella 
tästä lähtien.

Kolmas kierros – Turni
Jakaja paljastaa neljännen yhteisökortin niin, että jokaisella 
jäljellä olevalla pelaajalla on kuusi korttia käytettävänä. Tästä 
seuraa uusi panostuskierros.

Neljäs kierros – Riveri
Viides ja viimeinen yhteisökortti (Riveri) paljastetaan ja vii-
meinen panostuskierros pelataan.	

Lyödä		L  isätä rahaa pottiin
Maksu	 Täsmätä toisen pelaajan panostus
Luopua	 Heittää pois kortit ja siten myös mahdollisuudet voittoon
Passata	L ähettää vuoro seraavalle pelaajalle (ainoastaan kun

 kukaan ei ole panostanut sillä kierroksella)
Korottaa	M aksaa yli toisen pelaajan panostus
Re-raisata	N ostaa toisen pelaajan korotus
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Käsien luokitukset Lyhyesti kertoimista

Väri (kaikki kortit samaa maata):•	  Jos korttiyhdistelmällä 
kädessäsi on neljä saman maan korttia, on todennäköisyys 
että saat värin joko turnilla tai riverillä 35.0 %.

Suoraveto/avosuora (esim. 5678 ja tarvitset 4 tai 9):•	  Mahdollisu-
udet saada suora turnilla tai riverillä on 31,5 %.

Hyppysuora (esim. 4578 jolloin tarvitset 6): •	 Mahdollisuudet 
suoraan turnilla tai riverillä ovat 16,5 %.

Kolmoset:•	  Flopilla ilmestyneellä parilla on 8,4 % mahdol-
lisuus kolmosiin turnilla tai riverillä.

Aloituskäden arvo
Taskukorttisi ovat ainoa tekijä, joka erottaa sinut kätesi muiden 
pelaajien käsistä, joten on erittäin tärkeää oppia niiden pelaamin-
en. AA (eli Ässäpari) on suuremmat mahdollisuudet voittaa, kuin 
esimerkiksi 7-3 yhdistelmällä. Pelaa hyvät aloituskädet ja heitä 
huonot. Yhdistelmät saattavat vaihtua huonoista hyviksi (ja päin-
vastoin) riippuen pelaajan sijainnista. Lue ’sijaintipelaamisesta’ 
alempana.

Top 20 parhaat aloituskädet (’s’ tarkoittaa saman maan kortteja, 
kummatkin kortit samaa maata, aina parempi kuin kaksi eri 
maan. T = 10)

Sijaintipeli
Pokerissa sijainti ”viimeisellä paikalla” (nähty jakajasta) antaa 
suuren edun. Sillä paikalla pelaaja näkee vastustajansa liikkeet 
ennen omaa toimintaansa. Taitavaksi pelaajaksi tulee vain jos 
oppii käyttämään viimeisen paikan tuomaa yliotetta kunnolla.

Luopuminen
Panostuskierroksesta riippumatta, jos kädessä ei ole mitään 
pelattavaa kannattaa korteista luopua pirun äkkiä. Muussa ta-
pauksessa saa varautua bluffaamiseen!

Haluatko oppia lisää? Siirry
http://www.pokerroom.com/poker/poker-school.html
löytääksesi  lisää vinkkejä, pelistrategioita sekä oppaita 
muihin peleihin!

1.Royal flush, korkein pokerikäsi. Muo-
dostuu AKQJ10 värisuorasta. Koska 
kaikki maat ovat tasa-arvoisia, niin ovat 
myös Royal flushit eri mailla tasa-arvoisia 
(mahdotonta hold’emissä). 
 
2.Värisuora, viisi saman maan korttia järj-
estyksessä, esim. 76543 herttaa. Ässä 
(A) voi käyttää matalana jolloin värisuora 
5432A on pienin.
 
3.Neljä samaa, neljä samanarvoista korttia 
”haikortilla”, esim. 44442 (2 = haikortti). 
Luokitellaan ”nelosien” avulla niin, että 
esim. 44442 on parempi kuin 3333K.
 
4.Täyskäsi, koostuu kolmosista (kolme 
samaa) ja pari yhdistelmästä, esim. 
777JJ. Luokitellaan kolmosten perus-
teella niin, että esim. 44422 on parempi 
kuin 333AA.
 
5.Väri, Viisi saman maan korttia, esim. 
AJ942 herttaa. Luokitellaan korkeimman 
kortin avulla niin, että AJ942 on parempi 
kuin AJ876. Maita ei luokitella erikseen.
 
6.Suora, viisi korttia järjestyksessä, esim. 
76543. Ässä (A) voi käyttää sekä mata-
lana että korkeana muodostaen joko 
AKQJ10 tai 5432A suoran. Suorat, joissa 
ässä toimii sekä korkeana että matalana, 
kuten esim 32AKQ eivät ole sallittuja.
 
7.Kolmoset, kolme samanarvoista korttia 
sekä kaksi eriarvoista haikorttia, esim. 
KKK84. Luokitellaan kolmosten perus-
teella niin, että KKK84 on parempi kuin 
QQQAK, mutta QQQAK on parempi kuin 
QQQA7.
 
8.Kaksi paria, muodostuu kahdesta eri 
arvon parista sekä haikortista, esim. 
KK449. Luokitellaan korkeamman parin 
arvon, sen jälkeen alemman parin ja vii-
meiseksi haikortin perusteella niin, että 
KK449 on parempi kuin mikään käsistä 
QQJJA, KK22Q tai KK445.
 
9.Pari, kaksi samanarvoista korttia sekä 
kolme haikorttia, esim. AAK53. Luokitel-
laan ensikädessä parin arvon mukaan 
seuraten jokainen haikortti erikseen niin, 
että AAK53 on parempi kuin AAK52.
 
10.Korkein kortti, jokainen käsi joka ei 
luokitu miksikään yllämainituista käsistä, 
kuten esim. KJ542 (ei väri). Luokitel-
laan korkeimman kortin avulla seuraten 
seuraavaksi korkein jne. kuin suorat. 
Maita ei luokitella erikseen.

 
Maita ei käytetä tasapelin ratkaisemiseksi niinkuin ei myöskään kortteja 
”käteen sisältyvän” viiden kortin lisäksi (kaiken kaikkiaan seitsemän korttia 
”pöydällä”). Ainoastaan vahvimmat viisi korttia jokaisen pelaajan kädessä 
verrataan toisten pelaajien korttejen kanssa. Tasapelin sattuessa potti ja-
etaan tasan voittavien käsien kesken.

Nettipokerin chat-lyhenteitä
nh	 Nice hand (hyvä käsi)
vnh	 Very nice hand (erittäin hyvä käsi)
gg	 Good going (hyvä saavutus)
lol	 Laugh out loud (kovaäänistä naurua)
ty	 Thank you (Kiitos)
wp	 Well played (hyvin pelattu)

01.  AA		  11.  ATs
02.  KK		  12.  KJs
03.  QQ		  13.  AQ
04.  JJ		  14.  99
05.  AKs		  15.  QJs
06.  TT		  16.  KTs
07.  AQs		  17.  88
08.  AJs		  18.  QTs
09.  AK		  19.  A9s
10.  KQs		  20.  AJ


