PIKAOPAS TEXAS HOLD’EM POKERIIN

PERUSTEET

Texas Hold’em on yhteisépeli tarkoittaen sité, etta tietyt kortit
Jjaetaan péydén keskelle kuvapuoli yl6spdin kaikkien ndhtévéksi.
Jokaiselle pelaajalle jaetaan myds kaksi taskukorttia (pimeét ko-
rtit kuvapuoli alaspdin) joita he kdyttavét keskella olevien, yhteis-
ien korttien kanssa. Néin jokainen pelaaja pyrkii muodostamaan
mahdollisimman hyvén pokerikdden (5 korttia).

Jakaja merkitdédn jakajanapilla (dealer button) ja saa viimeisen
kortin joka jaolla. Joka kdden pdéttyessé jakajanappi ldhetetddn
myotédpdivad seuraavalle pelaajalle.
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Useimmat pokeripelit vaativat jokaiselta pelaajalta alkupanoksen
hénen osallistumiseksi. Silla tavoin voidaan varmistaa kaytt6a
jokaiselle kadelle. Hold’em pokeria pelataan kahdella blindilla
(panos joka maksetaan ennen taskukorttejen saamista). Nama
panokset maksavat jakajasta kaksi, vasemmalle katsottuna,
seuraavaa pelaajaa. Ensimmainen heistd maksaa pienen blin-
din ja toinen ison. Iso blindi on pdydan minimipanostus ja pieni
blindi on siitéd puolet.

Panostuskierroksen aikana on jokaisella pelaajalla mahdollisuus
tehda joku seuraavista valinnoista:

Lyoda Lisata rahaa pottiin
Maksu Tasmata toisen pelaajan panostus
Luopua  Heittéa pois kortit ja siten mydés mahdollisuudet voittoon
Passata Lahettda vuoro seraavalle pelaajalle (ainoastaan kun

kukaan ei ole panostanut silla kierroksella)
Korottaa Maksaa yli toisen pelaajan panostus
Re-raisata Nostaa toisen pelaajan korotus

ENSIMMAINEN KIERROS — PREFLOP, ALKUKORTTIEN JAKO

Blindien asetettua jakaja antaa kullekin pelaajalle kaksi alkukort-
tia. Kortit jaetaan jakajasta vasemmalle ja kutsutaan "taskuko-
rteiksi”.

Seuraavaksi pelaaja kerrallaan tekee péaatdksen toiminnas-
taan. Isosta blindistd seuraava pelaaja aloittaa. Ensimmaisellda
kierroksella voi ainoastaan suuren blindin maksanut passata
(mikali kukaan muu ei ole korottanut). Pelaajalla on siis mah-

dollisuus ly6da, maksaa, korottaa tai luopua. Kaikkien pelaajien
tulee maksaa saman verran pottiin jatkaakseen osallistumista.
Eli jos jokin pelaaja korottaa, toisen on pakko seurata mukana.
Vaihtoehtoina on jéllenkorotus tai luopuminen (poistua peliki-
errokselta).

TOINEN KIERROS - FLOPPI

Jakaja kdantaa kolme korttia kaikkien nahtévaksi — Floppi. Nama
kolme Korttia ovat yhteisdkortteja ja voidaan kayttaé yhteydessa
jokaisen pelaajan taskukorttejen kanssa.

Jéljella olevat pelaajat aloittavat seuraavan panostuskierroksen.
Talla kertaa aloittaa ensimmainen pelaaja jakajasta vasemmalla.
Seuraavat toimenpiteet ovat mahdollisia: Passaus, lyonti/koro-
tus, maksu ja luopuminen

Ennen kierroksen paattymista kaikkien pelaajien on joko tayty-
nyt pistaa yhté paljon rahaa pottiin (henkil6a kohti) tai luovuttaa
kierros.

Samat sadnnot koskevat lyontita ja korotusta joka kierroksella
tastéa l1ahtien.

KOLMAS KIERROS — TURNI

Jakaja paljastaa neljannen yhteisdkortin niin, ettd jokaisella
jaljella olevalla pelaajalla on kuusi korttia kaytettdvana. Tasta
seuraa uusi panostuskierros.

NELJAS KIERROS - RIVERI
Viides ja viimeinen yhteisokortti (Riveri) paljastetaan ja vii-
meinen panostuskierros pelataan.

KORTTIEN PALJASTAMINEN

Lopuksi, viitta seitsemasta kortista voi kayttda. Tama merkitsee,
ettd kukin pelaaja voi kdyttda sekd k&dessa olevia taskukortteja
ettd poydalla olevia yhteisdkortteja parhaan mahdollisen pok-
erikdden (5 korttia) muodostamiseksi. Tassa tilanteessa pelaa-
jan ei valttamatta tarvitse kayttaa kadessa olevia kortteja, mikali
poydéalta 18ytyy parempi yhdistelmé&. Jaljella olevat pelaajat pal-
jastavat korttinsa 16ytaakseen voittavan kadden. Jos yksi pelaaja
nayttdd korttinsa ja toinen huomaa, ettei voi voittaa, voi han
paatta olla paljastamatta korttejaan.
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PIKAOPAS TEXAS HOLD’EM POKERIIN

KASIEN LUOKITUKSET

Vv 1o 1v 1l e | 1.Royal flush, korkein pokerikési. Muo-
v (%Y v (Y dostuu AKQJ10 varisuorasta. Koska
A K Q i 10 kaikki maat ovat tasa-arvoisia, niin ovat

myos Royal flushit eri mailla tasa-arvoisia
(mahdotonta hold’emissa).

V 1w 1V e e ) 2.Virisuora, viisi saman maan Korttia jarj-
v v v v M estyksessd, esim. 76543 herttaa. /—%ssé
7 61151413 (A) voi kayttda matalana jolloin varisuora
T T T T 5432Aon pienin.
& | T 2 T T 3.Nelja samaa, nelja samanarvoista korttia
4 4 4 4 2 “haikortilla”, esim. 44442 (2 = haikortti).
LU U LT ) Luokitellaan "nelosien” avulla niin, etta
esim. 44442 on parempi kuin 3333K.
. T 2 . T 4.Tayskasi, koostuu kolmosista (kolme
samaa) ja pari yhdistelmasts, esim.
7 7 7 J J 777JJ. Luokitellaan kolmosten perus-
T T T T 7 teella niin, ettd esim. 44422 on parempi
kuin 333AA.
v 1o llv 1l |l | 5.Véri, Viisi saman maan korttia, esim.
'A 'J '9 V4 '2 AJ942 herttaa. Luokitellaan korkeimman
ALY L2 LT ) kortin avulla niin, ettd AJ942 on parempi
kuin AJ876. Maita ei luokitella erikseen.
¥ 1la )& 1le 1la | 6.Suora, viisi korttia jarjestyksessé, esim.
MO L 76543. Assa (A) voi kayttaa sekd mata-
7 6 5 4 3 lana ettd korkeana muodostaen joko
T T T T T AKQJ10 tai 5432A suoran. Suorat, joissa
assa toimii seka korkeana etta matalana,
kuten esim 32AKQ eivat ole sallittuja.
‘— T * |V |[a | 7 Kolmoset, kolme samanarvoista korttia
K K K 8 4 seka kaksi eriarvoista haikorttia, esim.
NN IO LT ) KKK84. Luokitellaan kolmosten perus-

teella niin, ettd KKK84 on parempi kuin
QQQAK, mutta QQQAK on parempi kuin
QQQA7.

8.Kaksi paria, muodostuu kahdesta eri
arvon parista seka haikortista, esim.
KK449. Luokitellaan korkeamman parin
arvon, sen jalkeen alemman parin ja vii-
meiseksi haikortin perusteella niin, etta
KK449 on parempi kuin mikaan kasista
QQJJA, KK22Q tai KK445.

v Py ry 9.Pari, kaksi samanarvoista korttia seka
kolme haikorttia, esim. AAK53. Luokitel-
A A K 5 3 laan ensikddessa parin arvon mukaan

seuraten jokainen haikortti erikseen niin,
ettd AAK53 on parempi kuin AAK52.

remiczmicy 10.Korkein kortti, jokainen kéasi joka ei
luokitu miksik&an yllamainituista kasista,
kuten esim. KJ542 (ei vari). Luokitel-
laan korkeimman kortin avulla seuraten

seuraavaksi korkein jne. kuin suorat.
Maita ei luokitella erikseen.

Maita ei kdytetd tasapelin ratkaisemiseksi niinkuin ei mydskdén kortteja
"kéteen siséltyvan” viiden kortin lisdksi (kaiken kaikkiaan seitsemdn korttia
"pdydélld”). Ainoastaan vahvimmat viisi korttia jokaisen pelaajan kddessé
verrataan toisten pelaajien korttejen kanssa. Tasapelin sattuessa potti ja-
etaan tasan voittavien kdsien kesken.

NETTIPOKERIN CHAT-LYHENTEITA

nh Nice hand (hyva kasi)

vnh Very nice hand (erittdin hyva kasi)
ag Good going (hyva saavutus)

lol Laugh out loud (kovadénista naurua)
ty Thank you (Kiitos)

wp Well played (hyvin pelattu)

LYHYESTI KERTOIMISTA

o Véri (kaikki kortit samaa maata): Jos Kkorttiyhdistelmalla
k&dessasi on neljd saman maan korttia, on todennakéisyys
ettd saat varin joko turnilla tai riverilla 35.0 %.

o Suoraveto/avosuora (esim. 5678 ja tarvitset 4 tai 9): Mahdollisu-
udet saada suora turnilla tai riverilld on 31,5 %.

o Hyppysuora (esim. 4578 jolloin tarvitset 6): Mahdollisuudet
suoraan turnilla tai riverilla ovat 16,5 %.

e  Kolmoset: Flopilla ilmestyneelld parilla on 8,4 % mahdol-
lisuus kolmosiin turnilla tai riverilla.

ALOITUSKADEN ARVO

Taskukorttisi ovat ainoa tekija, joka erottaa sinut katesi muiden
pelaajien kasist4, joten on erittéin tarkeaa oppia niiden pelaamin-
en. AA (eli Assapari) on suuremmat mahdollisuudet voittaa, kuin
esimerkiksi 7-3 yhdistelmalla. Pelaa hyvét aloituskadet ja heita
huonot. Yhdistelmét saattavat vaihtua huonoista hyviksi (ja pain-
vastoin) riippuen pelaajan sijainnista. Lue ’sijaintipelaamisesta’
alempana.

Top 20 parhaat aloituskddet ('s’ tarkoittaa saman maan kortteja,
kummatkin kortit samaa maata, aina parempi kuin kaksi eri
maan. T = 10)

01. AA 11. ATs
02. KK 12. KJs
03. QQ 13. AQ
04. JJ 14. 99
05. AKs 15. QJs
06. TT 16. KTs
07. AQs 17. 88
08. AJs 18. QTs
09. AK 19. A9s
10. KQs 20. AJ

SIJAINTIPELI

Pokerissa sijainti "viimeiselld paikalla” (ndhty jakajasta) antaa
suuren edun. Silla paikalla pelaaja nédkee vastustajansa liikkeet
ennen omaa toimintaansa. Taitavaksi pelaajaksi tulee vain jos
oppii kdyttdmaan viimeisen paikan tuomaa yliotetta kunnolla.

LUOPUMINEN

Panostuskierroksesta riippumatta, jos kddessa ei ole mitdan
pelattavaa kannattaa korteista luopua pirun &kkid. Muussa ta-
pauksessa saa varautua bluffaamiseen!

Haluatko oppia liséa? Siirry
http://www.pokerroom.com/poker/poker-school.html
I6ytadksesi lisdéd vinkkejd, pelistrategioita sekd oppaita
muihin peleihin!
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